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Sistemas operotivos

Un sistema operqti\/o es el conjunto de aplicaciones que controlan todo lo que hace la
Computadorq Gracias a él, podemos usar el teclado, abrir orogramas . guardor informacion.

También ayuda a que el hardware vy el software trabajen juntos.

| os sistemas operoti\/os mds conocidos son:

Nosotros
trabajaremos
con Windows 11.

Para computadora:

Windows 11

Para teléfonos moéviles y tabletas:

AR

android



. a calculadora

|_a calculadora sirve para hacer diferentes operaciones matemdticas. Tiene un teclado oaro
ingresar datos.

B calculadora - 0 b »
— m Aplicaciones  Documentos  Web  Configuracién > 26 F 5 o = Estandar 5 |
Mejor coincldencia
I E Calculadara 0
Aplicachon
Buscar en Internet Calculadora MC MR M+ M- MS
Aplicacion
Calculadora - Ver mis resultados de la % CE C &
bisqueda
Calculadora Ve i UF =
Desanclar de Inicia
calculadora alicia Anctar a In barra de tareas 7 8 9 %
calculadora online Configuracion de aplicaciones
calculadeora de integrales Bty Gpnar 4 5 6 =
Compartir 2
caleuladora google . . 1 2 3 +
calculadora imc
+IIFH. ﬂ I -

(Q Calculadoral L L] = e - o - E:JSE o = |
3. Se abre la ventana de

1 Escribo«Calculadoray

la calculadora.
en el buscador.




,Qué hacer cuando se comete un error?

/. en Deshacer si cometo
un error.

O uroquardsdo (@ ) HU T  Dowmento] - Word ' Buscar

frchivc Inicio  Insertar Trazo Disefio  Disposicion  Referencias  Comespondencia  Revisar
= X AptosCuerpol #H2 ¥ | = e = e [ EEAE
L0 B I U~ x ¥ A S===a &?/O
Pegar X " == = =S Estiles  Edicidn
S A L-A-he KN S8y -

Portapaceies [ Fuerie & Pirrafo M Estles Mo

Rio Zamora

Con tu tejado de vidrio,

eras mi patio y mi casa:
toda mi infancia se asoma

N a las ventanas de aguae.

IQu
equivoco, yo sé como
corregir mis errores.

et actnasdo mWIhIIMDﬂnm

2. en Repetir

si borro algo
por accidente.

O ucguedsds (@ ) E:} = Docmental - Word B Buscar

frchivoa Inicdo Insertar Trazo D'Qn.'ﬂ"".-'-n."--.

"—El Y, |Aptos [Cuerpol wid ¥ | I e e i [ 35035 &? /C)
e B I Ueap x & A == == “

Pegar == === Estdles  Edeoion
* I Rk F-Ahr AN 2-H-2T . -
Poriapaccles. Fuernte G Birrado M Bstles M@
Rio Zamora

Con tu tejado de vidrio,
eras mi patio y mi casa:
toda mi infancia se asoma
a las ventanas de agu.

Figra 1de! Opatabras [T} inghes (Estadios Undos)  Predicoones de texto: scthvado IF.:‘,.n!u.'c.p-:II:\IIu:l.'u.'l'. o A




" Practico con las teclas W, V, coma (,)

* Pulso la tecla W con el dedo anular izquierdo, con el mismo que escribo la S.

* Pulso la tecla V con el dedo indice izquierdo, con el mismo que escribo la .

* Pulso la tecla de la coma (,) con el dedo medio derecho, con el mismo que escribo la K.




,Qué contiene la ventana de Excel?

barra de barra de barra de
o , barra de
acceso rapido titulo menus :
i desplazamiento

(ﬂ furtoguardada /._l H * a( Libro1 - Excel ) B Buscar o < = o x
(Aschivo Inicie  Insertar  Trazo  Disposicion depagina  Férmulas  Datos  Revisar  Vista Ayuda  ABBYY FineReader 12 Aciobat) = Comentarios | [ERsREITIS

m ¥ Ap.m! T = 1.1 A f fl_fﬂ" Ganeral v [ Farmato condicional » #H Ingortar v b ;?“ [F!_H a

Pagar W 2 e B | Bew he | = =T B+ $-% 9 EEoafomaocomotablar Feiminar « v L o B e Coplot

b — EE ST @@= b ﬁE’SﬁFﬂS de celda~ @Fnl\mmu' &~ datos

Portapapeles Fa Fuente & AlEnpacicn 1P} Bdmero F Estilcs Celdas Edicidn Complementos b
A1l v i fe~(barra de férmulas )R,

A B c b E F G H | J | 4 L M N (o]

- —
2
3 celda A1
4
5
3]
T
]
g9
10
11
5 filg 13 columna G
13 |
14
15
16
17
18 La ventana
19 .
o de Excel contiene

N CT IR ED

nombre de hoja  hoja adicional

o

los siguientes
elementos:




El Diserador

AN
0.0

El Disenador usa inteligencia artificial &

para Qyudorte a que tu presentqcién se ved

mds bonita.

® ¢ - o x

T ©  Pesentacion! - PowsrP.. £ Buscar
Farmato de imagen |® Grabar | | 3 | n

Qeiciones  Animaciones  Presentacion con diapositivas  Grabar  Revisar  Vista  Ayuda  Acrobat

Después de
| [ Borde de imagen v @ [y Traer adelante - B2 ~ -E[ ID?SE:M :

insertar la imagen, |
b .z Ig E E E == |= ‘ &} Efectos de la imagen ~ Toxto [Ciewiaratras ~ 1 Recortar 373 39 o~
Se.(] r'm € L' B4, Disefio de imagen~ attenatvo ol Panel de seleccion 2 « SRS i
Disefiador. Estilas de imagen B Accesibiidad Organizar Tamati & v
= Disenador WX
Y
Laimportancia 4
del agua gg
_ * Elaguaesvital para la il :
existencia. """'"‘
* Todos los seres vivos
necesitan agua.

1 en el disefio que
MmAs me guste.

para agregar notas
sior) T2 Accesibibdad: todo cormecto

=Mots [ Configuracién de visualizacién




Youtube
BB Becteries parm ninos - YouTube . % DI}

B U O e T e S “P4—— "1 Ingreso ayoutube.com.

=  E3vYouTube = (hacnerlas para nifios ) | a

- | las b . .
el 2 Escribo el nombre del video

@ Magpumid WaguaRsny

3 £l Doctor Galleta, nforma a lo sudiencia anbre |a grave orisl que qu | e ro \/e r-
£ L] basintiss. conx
B3 O - Lod vitus y las bacterias - Yo % =
st & 3 | O hitps/wwwyoutube com/fwatch?y=mTpy_pt-Znk
@ — v . e
i = n ;.m bacterias para nifios

en el video

que deseo.
iMiral Se
reproduce el video
] y1a$ bacterias
N H.ashc:::sgmnfn m iy 567 LR 4> Share

-



Algoritmos

Esun Corljunto de pasos gue seguimos en orden para hacer una tarea o resolver un problemo.

Algoritmo para ir a dormir Inicio Fin
Paso 1 Paso 2 Paso 3 Paso Y Paso D
: JP} "\ Am . & «
I\ I\ = xr ) L] = =0
Ceno. Leo un libro.  Me bano.  Lavo mis dientes.  Duermo.

Para crear un ngoritmo, solo se tiene que ordenar los pasos. Mira este eJemplo para mover
un robot y saludar:

(1] CElegir personcy’e.) (2 (Cqmmqr'—)posos.) © C Saludar. )

7/




Leccion H: Programcion con Angry Birds

| Conduzco o Red @ para 5 Completo todos los niveles
que llegue al cerdo @ de la leccign H.

Lec:zidn 4: Programacién con Angry Birds

Ppo—— 2 Utilizo las flechas necesarias

oara Hegqr al cerdo.

(Felcitaciones! Complataste of Purzle 2.
jAcabas o ascridir 3 linoas oo oidigol
 Meritrar ol codige

Repetir Continuar L) N CODJUDUQ r.

3. en Ejecutar. vo




Simulador del Bee Bot

1 Ingreso al siguiente enlace:
https://beebotterrapinlogo.com/
2. Se despliega la siguiente pantalla:

b [ [d

C D

@
i
|

~_L:., - u )

X Y

VI WXy,

-::Nu ﬂf-ﬂ {3; g | o

Podemos seleccionar el tipo de simulacién
a traboJor.

3. Selecciono Card Mat y coloco al Bee Bot

en cua\quier casilla del mapa.

Thidnd

Bee-Bod Onling Emulaior

Tk o mat

= =2

Prueba el funcionamiento de los diferentes
botones del tablero que se encuentran del lado
izquierdo.






