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Sistemas operativos

Nosotros 
trabajaremos 

con Windows 11. 

Un sistema operativo es el conjunto de aplicaciones que controlan todo lo que hace la 
computadora. Gracias a él, podemos usar el teclado, abrir programas y guardar información. 
También ayuda a que el hardware y el software trabajen juntos.

Los sistemas operativos más conocidos son:

Para teléfonos móviles y tabletas:

Para computadora:
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La calculadora

La calculadora sirve para hacer diferentes operaciones matemáticas. Tiene un teclado para 
ingresar datos.

1.	 Escribo: «Calculadora» 
en el buscador.

2.	 aquí.

3.	 Se abre la ventana de 
la calculadora.
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2.	  en Repetir  si borro algo 
por accidente.

Río Zamora

Con tu tejado de vidrio, 
eras mi patio y mi casa: 

toda mi infancia se asoma 
a las ventanas de agu.

Río Zamora

Con tu tejado de vidrio, 
eras mi patio y mi casa: 

toda mi infancia se asoma 
a las ventanas de aguae.

¿Qué hacer cuando se comete un error?

¡Qué suerte! Si me 
equivoco, yo sé cómo 
corregir mis errores.

1.	  en Deshacer  si cometo 
un error.
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Practico con las teclas W, V, coma (,)

•	Pulso la tecla W con el dedo anular izquierdo, con el mismo que escribo la S.

•	Pulso la tecla V con el dedo índice izquierdo, con el mismo que escribo la F.

•	Pulso la tecla de la coma (,) con el dedo medio derecho, con el mismo que escribo la K.
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barra de fórmulas

columna Gfila 13

nombre de hoja hoja adicional

barra de 
título

barra de 
menús

barra de 
acceso rápido

¿Qué contiene la ventana de Excel?
barra de 

desplazamiento

La ventana  
de Excel contiene 

los siguientes  
elementos:

celda A1
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El Diseñador usa inteligencia artificial 🤖 para ayudarte a que tu presentación se vea 
más bonita.

El Diseñador

1.	 en el diseño que 
más me guste.

Después de 
insertar la imagen, 

se abrirá el 
Diseñador.
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Youtube

1.	 Ingreso a youtube.com.

2.	Escribo el nombre del video 
que quiero ver.

3.	 en el video 
que deseo.

¡Mira! Se 
reproduce el video 

que elegiste.
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Es un conjunto de pasos que seguimos en orden para hacer una tarea o resolver un problema.

Algoritmos

Para crear un algoritmo, solo se tiene que ordenar los pasos. Mira este ejemplo para mover   
un robot y saludar:

Algoritmo para ir a dormir Inicio Fin

Paso 1

Ceno.

Paso 2

Leo un libro.

Paso 3

Me baño.

Paso 4

Lavo mis dientes.

Paso 5

Duermo.

Elegir personaje.1 Caminar 4 pasos.2 Saludar.3
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1.	 Conduzco a Red  para 
que llegue al cerdo .

2.	Utilizo las flechas necesarias 
para llegar al cerdo.

Lección 4: Programción con Angry Birds

3.	 en Ejecutar.
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4.	 en Continuar.

5.	Completo todos los niveles 
de la lección 4.
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PROYECTO PROYECTO
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Simulador del Bee Bot
1.	 Ingreso al siguiente enlace:

https://beebot.terrapinlogo.com/

2.	Se despliega la siguiente pantalla:

3.	Selecciono Card Mat y coloco al Bee Bot 
en cualquier casilla del mapa.

Podemos seleccionar el tipo de simulación 
a trabajar.

Prueba el funcionamiento de los diferentes 
botones del tablero que se encuentran del lado 
izquierdo.




