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Ruta del Explorador de archivos

La ruta (o path, en inglés) es una barra que muestra el camino que seguimos para llegar a una carpeta & o
archivo = en la computadora M. Esta ubicada en la parte superior del Explorador de archivos y cambia cada

vez que abrimos una nueva carpeta.

1. en esta barra.
Si quieres saber ™ o x |+ I - o x
|G r'LITC( de TUS ' & ( L » Documentos > Diego J Buscar en Diego Q
archivos, sigue ~
Huevo [ T Ordenar E= var LI vista previa
estos pasos:
¥ Inicia 0 Wombre Fecha de modificasidn Tiga Tamnato
P Galeria ™ Escuela 204552025 15:49 e arch
o il = Pl Jeegos /52025 1550 Carpeta de archivos
Videos 25025 15049 Carpeia de archnvos
Bl Escritarnio *
s Descargas *
- Docurentos *
Diega x +
¢ ~ <)

2. Analiza la ruta de tu carpeta.




Cuando insertas una forma en Word, puedes cambiar su estilo para que resalte mejor. Puedes elegir el color de
relleno <7, el borde, agregar efectos de sombra 7, brillo o incluso convertirla en una forma 3D.

3.
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2. en Formato de forma.
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Graficos

Un grafico sirve para ver los datos de manera visual /7. Asi puedes comparar mas facil y entender mejor la
informacion. Excel te ayuda a crear graficos con solo unos clics.

2. en Insertar. 3. en Graficos recomendados. 4 en el grafico que mas te guste.
Anchive  Iicin (njn-: famn . Dbposicéndepigin Fomubn w.j Bedi  Wists  hotomatinn  Ayuds  ABEYY Binefeades 13 Aoohat insetar grafico F *
r;] |i"i|:.$_rk"|'m E rw!l ...... E;-:;v .E', - ﬁ f i~ j;?: :,il m..],;-.w. @ \.::,q. e mnandacs. Fodos e grificos
[E— -m—-d::- - ¥ st itemandadsd) gl - .'-.';.:, = -4“""-"‘ 3 - m'___ Columnas agrupadas
ot L | _|r'| Lorkneris Aren pprommaod (millones oo k)
A B C D E I I I 11 g
1 ID|Continente Area aproximada (millones de km?) lHemiﬁfmln AT
2 | 1|Asia 44,60 Norte = &
3 | 2|Africa 30,40 Sur - r——— i
4 | 3|América 42,00/ Norte y sur TN i I I I q
5 | 4/Antartida 14,20 Sur oy o = & = = =
6 { 5 Eﬂmpa iﬂ,ﬂﬂENDI‘tE G’ rg-.'n.nn;e...r.-..g‘-‘.;mmu-u..u-a-w.u--....m petrr sy
7 | 6/Oceania _ 8,50 Sur catsporin. Usal cuando e a7men oe 3 catagoriss o 368 Imgaranie.
5 r J =
9 ——
10 ?
Mol Hoja2 4 ] =

e Taeds

1. Selecciona los datos a graficar. Y
Es mas facil comparar

con grdficos que con
tablas largas.

5. en Aceptar.




Animar el modelo 3D

Puedes animar un modelo 3D para que gire o0 se mueva. Esta animacion se activa cuando presentas la diapositiva
en modo presentacion.

2. en Animaciones.

Archivo  Inicio  ingevtar  Trazo Disefic  Transiciones ( Animaciones ) Presentacion con dispositivas - Grabar  Revisar  Visla  Aywscda  Acobat  Modelo 30
-LE:w T_ 1-’:] I {u.. Hi Pamel de animacin Beondenar
v Hinguria legads  Platograto . Columpn Sgregar

previa = : ! RS *
Wik orevia Admaciin Ao avangada [T

En el icono @ del
modelo, puedes girarlo.

1

"~ LaTierr&
o =S — 9

ol

1. en el modelo.

Heptio  Tramsicionss © Animaciones  Presentafion con diapositivas - Grabar  Rewsar  Vista  Ayuda  Aorobat

-& . 3 Paned de animacon > by Al hecer e =! R
i
| = g = ;
s = 2 ¥ Desencadenar - (Shibumcice {2000
Es el tercer planeta y nuestro Plakes gt | - Coarmpic | Cpocresde . Agrega
i Lt wieciog = AT by @. Retasy 10000
AT = AnImaCn IVInTaia TSl

iAsi simulas la
rotacion de la

—~— LaTierra
tierra @ |

o
Lt

3. en Plato giratorio.

Es el tercer plancta y nuestno

hogar.
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En esta unidad,
aprenderemos sobre
Gmail y Outlook, los
correos electrénicos
mds usados.
-

El correo sirve para
enviar fotos, tareas
o texto a alguien en
cualquier parte del

mundo @.

Correo electronico

El correo electrénico *' o e-mail es como una carta digital que viaja >« muy rapido por internet ©. Es muy
importante porque te ayuda a comunicarte y a usar muchas herramientas en linea.

(

\
Partes de una direccion de correo electronico X ol —

usuario

lola.perez@gmail.com

dominio

. « Usuario: tu nombre. Por ejemplo: lola.perez.
« Dominio: el servicio, com gmail.com o outlook.com.
* @: simbolo arroba (at, en inglés) que conecta las dos
piezas.

Asi, lola.perez@gmail.com es una direccion de buzén
dentro de Google.




¢Qué es la inteligencia artificial?

La inteligencia artificial (IA) & es una tecnologia que ayuda a las maquinas a hacer cosas que hacen las
personas: responde preguntas ?, entiende lo que alguien quiere decir v/, nos ayuda con tareas £7 y mas...

{ Siuna IA ve muchas fotos de perros %’, aprende cdmo
son los perros. Entonces, si luego ve una nueva foto,
puede adivinar si es un perro o no.

Una mdquina comdn
solo hace lo que le
indicas, no aprende
ni cambia.

fveclvelv-Tw.] <
/| DaEeEC)
aaac)
Kﬂ.@

iUna TA es
! tecnologia que
aprendel

Si una calculadora suma 2 + 2, siempre dara 4.
Solo hace lo que le pides.

O OeeEm 0 Om EE B ©§ EE EEN © O OemEm
EEEEE EEOOOF = | EE B O EEEEE EEOOCO® =

O m Onm Em H EEN EE [Om m} ® OO0 O m OmmEm H EE EE [Om [m] m OO0 O m OmmEm H EE EE [Om [m]
Onmm ] [ 1] | ] [ ] [ ] OOmmEm | ] [ 1] | ] [ ] [ ] miml § ¥ | ] [ ] ] ]
74 ooo E0 ® ® OO0 ECOEENE L] ] m} m} ooo EO ®E ® OO0 EEENE [ ] ] O [m] oo EO0 ® ® OO0 E(EEN [ ] ]
EEEEOOC0OF EN mEE[] OEEN EEEEO00N =N EE[] OEEN EEEEO00N =N EE[] OEEN
| | EO0 Om H B EO0 Om
] EE B ]
B OO O EEEE [m] " EE ] E OO O EEEN m] oo o O



Construir algoritmos

Los algoritmos son una serie de instrucciones secuenciales, una tras otra, que nos facilitan la realizacion de
acciones y programas. Con ellos podemos describir actividades ordinarias del dia a dia, como por ejemplo los
pasos de una receta para hacer un huevo frito @ o cémo cepillarnos los dientes.

1. Elegir personaje.

. T 0 )
=
-
h
— t )
maestra robot
robot chef
6 Servir el huevo
n N
L
i

Caminar 4 pasos hacia
la cocina

Freir un huevo

A n
v

d-b

3. Obtener los huevos
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Dﬁ.- 3
e s
'

4 Romper un huevo
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Componentes fisicos de un robot

Un robot comunmente esta formado por componentes fisicos que trabajan juntos para hacerlo funcionar.
Estos son algunos de los mas comunes:

Motorreductor: convierte |Ia
energia en movimiento y reduce
la velocidad para dar mas fuerza.

Pila o bateria: fuente de energia
gue alimenta el circuito.

Portapilas: soporte que
mantiene las pilas en su lugar y
permite la conexion.

Interruptor: permite encender

o apagar el robot. iCon estas piezas,

tu robot ya
empieza a fomar
formal

Cable: conduce la electricidad
entre los distintos componentes.
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f"‘. PROYECTO |

A PROYECTO: ,
Crea una mano robética
con carton

o

Materiales:

un pedazo de cartén;

sorbetes;

piola o hilo grueso;

un pedazo de elastico grueso;
silicona caliente;

una tijera;

un lapiz, y

una regla.
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